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Bassotti maculati

Contiene:
40 carte bassotto (6 teste, 28 busti, 6 code), 7 dischetti colorati, 1 scheda della freccia 
girevole, 1 freccia girevole in plastica a due pezzi (staccare la freccia in plastica dalla 
propria base e montarla sulla scheda della freccia girevole)

Preparazione
• Ciascun giocatore sceglie una carta con la testa del bassotto. Mettere da parte 

tutte le carte testa inutilizzate.
• Sparpagliare le carte busto e coda a testa in giù sul tavolo.
• Posizionare la freccia girevole alla portata di tutti i giocatori.
• I dischetti colorati non sono utilizzati in questa versione del gioco.
Obiettivo
Essere il giocatore con il maggior numero di macchie sul maglione del proprio 
bassotto maculato alla fine del gioco.
Come si gioca
• Inizia il giocatore più piccolo.
• Girare la freccia girevole e scegliere una carta con un numero corrispondente di 

impronte delle zampe. Girare la carta.
• Se si tratta di una carta busto, unirla alla testa del proprio bassotto. Il turno passa 

al giocatore successivo.
• Se si tratta di una carta coda e il proprio bassotto NON HA nessuna carta busto, 

posizionare nuovamente la coda sul tavolo con il lato raffigurante le impronte 
rivolto verso l’alto e mescolare le carte. Il turno passa al giocatore successivo.

• Se si tratta di una carta coda e il proprio bassotto HA una o più carte busto, 
aggiungere la coda al proprio bassotto maculato. N.B. Le carte coda e testa 
non devono necessariamente essere corrispondenti. Il turno passa al giocatore 
successivo.

• Quando il proprio cane ha una coda, non è più possibile aggiungere carte al 
proprio bassotto completato, ma si può ancora girare la freccia girevole, e quindi 
girare le carte con i numeri corrispondenti di impronte delle zampe, nei turni 
successivi.

 - Se si gira una carta busto, metterla da parte fuori dal mazzo.
 - Se si gira una carta coda, si può completare il cane di un altro giocatore  

 aggiungendo la coda alle carte del loro bassotto maculato.
• N.B. Quando arriva il proprio turno, se si fa girare la freccia girevole e non ci sono 

carte con un numero corrispondente di impronte delle zampe, il turno passa al 
giocatore successivo.

• Il gioco continua finché i bassotti maculati di tutti i giocatori non saranno completati.
• Ciascun giocatore conta quante macchie ci sono sul maglione del proprio bassotto.
Il vincitore
Vince il giocatore che alla fine del gioco ha il maggior numero di macchie sul 
maglione del proprio bassotto maculato.

Modo alternativo per terminare il gioco
• Preparare il gioco come in precedenza e posizionare i dischetti colorati sul tavolo 

con il lato raffigurante i colori rivolto verso il basso.
• Si gioca come descritto in precedenza, ma quando tutti i giocatori hanno 

completato il proprio bassotto maculato, si gira un dischetto colorato.
• A questo punto, i giocatori contano sul maglione del proprio bassotto solo le 

macchie corrispondenti al colore del dischetto.
• Vince il giocatore con il maggior numero di macchie di quel colore. N.B. Se si gira il 

dischetto multicolore, i giocatori contano tutte le macchie sul maglione del proprio 
bassotto.


