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Eroi delle tabelline

Contenuto:
1 tabellone componibile a due facce, 21 carte con gli scudi, 4 pedine con i personaggi, 4 supporti per le pedine, 
3 schede delle frecce girevoli, 3 frecce girevoli a due pezzi (staccare le frecce di plastica dalle basi e montarle 
sulle schede delle frecce girevoli), 1 scheda di verifica delle tabelline a due pezzi, 4 carte di riferimento dei 
supereroi

Gioco 1 – Gioco di Hero City 
Sposta il tuo supereroe lungo il tabellone risolvendo le tabelline, quindi passa sul veicolo indicato dalla freccia 
girevole. Risolvi catastrofi se arrivi su uno scudo e corri per raggiungere per primo il robot malvagio! 
Preparazione
• Montare il tabellone di gioco, con il lato della città rivolto verso l’alto. 
• Ciascun giocatore sceglie una carta di riferimento di un supereroe e il personaggio corrispondente. 

Incastrare il personaggio nel supporto e posizionarlo sulla casella di inizio con la stella gialla. 
• Posizionare le carte degli scudi in un mazzetto sul tavolo a faccia in giù. 
• Montare le frecce girevoli e posizionarle in un punto facilmente raggiungibile da tutti, insieme alla scheda 

per la verifica delle tabelline. 
Obiettivo
Essere il primo giocatore a raggiungere il robot malvagio e salvare la città, risolvendo le tabelline lungo il 
percorso.
Come si gioca
• Scegliere prima un livello di difficoltà: usare la freccia girevole verde per un gioco più facile, praticando 

le tabelline del 2, del 5 e del 10. Usare la freccia girevole rossa per un gioco più difficile, in cui si praticano 
tutte le tabelline. All’interno della stessa partita, giocatori diversi possono usare frecce girevoli diverse. 

• Girare la freccia girevole verde o rossa prescelta e la freccia girevole quadrata, quindi moltiplicare tra di 
loro i due numeri ottenuti. 

• Pronunciare la risposta ad alta voce, quindi usare la scheda per la verifica delle tabelline per controllare 
se la risposta è corretta. Posizionare la scheda con la fessura per la visualizzazione al di sopra della griglia 
delle tabelline in modo che il primo numero sia visibile sull’estrema sinistra. Quindi individuare il secondo 
numero nella parte superiore della scheda stessa. La freccia indicherà la risposta! Nota: I principianti 
possono utilizzare la scheda di verifica come aiuto e non solo per controllare la risposta alla fine. 

• Se in base alla scheda di verifica la risposta è corretta, spostare il proprio supereroe sulla casella 
seguente del tabellone sulla quale è raffigurato lo stesso veicolo indicato dalla freccia girevole quadrata. 
Se in base alla scheda di verifica la risposta è errata, restare dove si è. Il turno passa al giocatore 
successivo. 

• Le caselle con gli scudi sono caselle bonus! Se si arriva su uno scudo (dietro alla casella di un veicolo), 
prendere una scheda di uno scudo e descrivere la catastrofe illustrata sul retro (scaricare una guida di 
supporto, visitare www.orchardtoys.com/timestablesheroes). Usare l’immaginazione per descrivere come 
il proprio supereroe potrebbe essere d’aiuto servendosi dei suoi superpoteri. Quindi, muovere la pedina 
del numero di caselle illustrato sulla carta. Posizionare nuovamente la carta a faccia in giù in fondo al 
mazzetto. Il turno passa al giocatore successivo. 

Il vincitore
Vince il giocatore che raggiunge per primo la casella del robot malvagio alla fine del tabellone. 

Gioco 2 – Bingo tre di fila 
Usare queste gioco di base per praticare le tabelline del 2, del 5 e del 10. 
Preparazione
• Ciascun giocatore prende una cartella del bingo (il retro del tabellone da gioco di Hero City). 
• Posizionare le frecce girevoli verdi e rosse e la scheda per la verifica delle tabelline in un punto facilmente 

raggiungibile da tutti. 
• Posizionare le carte degli scudi in un mazzetto a faccia in giù. Queste carte saranno utilizzate per coprire i 

numeri.  
• In questo gioco non si usano gli altri elementi. 
Come si gioca
• Inizia il giocatore più piccolo, che gira le frecce girevoli verdi e rosse. 
• Pronunciare ad alta voce i numeri indicati dalle frecce girevoli; ad es., se si fermano su 5 e 2, urlare “5 x 

2?”. Calcolare la risposta e pronunciarla ad alta voce (verificare che sia corretta utilizzando la scheda per 
la verifica delle tabelline). 

• Tutti i giocatori verificano se hanno tale numero sulla propria cartella del bingo. In caso affermativo, 
posizionano una scheda con uno scudo su tale numero. Per un maggiore divertimento, descrivere cosa si 
farebbe per risolvere la catastrofe della carta con lo scudo. 

• Il giocatore successivo gira le frecce girevoli e il gioco prosegue in questo modo fino a quando un 
giocatore non copre tre numeri di fila (in verticale, in orizzontale o in diagonale). 

Il vincitore
Vince il giocatore che copre per primo tre numeri di fila e che urla “Tre di fila!”. 

Altre cartelle!
Scaricare cartelle del bingo avanzate e carte aggiuntive con gli scudi su www.orchardtoys.com/
timestablesheroes.
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