@ La piscina dei lama

Contiene:

1 tabellone componibile, 4 lama in 3D a tre pezzi, 4 pedine con i personaggi,

4 supporti per pedine, 20 carte con i salvagenti, 1 scheda della freccia girevole,

1 freccia girevole a due pezzi (staccare la freccia di plastica dalla base e montarla
sulla scheda della freccia girevole), 1 dado

Preparazione

« Montare il tabellone e posizionare la freccia girevole e il dado in un punto
facilmente raggiungibile da tutti.

« Forare i cerchi interni dei salvagenti e smaltirli prima di iniziare la partita.
Sparpagliare i salvagenti intorno al tabellone con il lato disegnato rivolto verso
l'alto.

« Scegliere un lama e incastrare il paio di zampe corrispondente nel pezzo del corpo,
verificando che gli zoccoli siano rivolti in avanti. Posizionare il lama davanti a sé.

« Inserire la pedina del lama corrispondente in un supporto per pedine e posizionarla
sulla faccia del proprio lama sul tabellone.

Obiettivo

Essere il primo giocatore a raccogliere tutte e cinque le carte dei salvagenti e a tuf-

farsi in piscina.

Come si gioca

« Inizia il giocatore piti piccolo. Lanciare il dado e spostare il proprio lama lungo il
tabellone in senso orario.

« Sesiarriva su una casella con un motivo, prendere il salvagente corrispondente
e posizionarlo intorno al collo del proprio lama in 3D. Il turno passa al giocatore
successivo. Ciascun giocatore deve raccogliere cinque salvagenti in tutto (uno di
ciascun motivo).

« Sesiarriva sulla casella di un motivo gia posseduto, il gioco passa al giocatore
successivo.

« Sesiarriva su una casella con la faccia di un lama, é possibile prendere qualunque
salvagente di cui si abbia bisogno.

« Sesiarriva su una casella con una freccia prima di raccogliere i cinque salvagenti,
il gioco passa al giocatore successivo.

o Una volta raccolti i cinque salvagenti, & necessario ottenere il numero esatto sul
dado per arrivare su una freccia del trampolino. Al turno successivo, girare la
freccia girevole. Se la freccia si ferma su un lama che schizza acqua, spostarsi in
avanti e raggiungere la casella del bordo del trampolino. Se la freccia si ferma su
un lama spaventato, restare dove si é.

e Una volta arrivati sulla casella con le orme del lama, girare nuovamente la freccia
al turno successivo per vedere se il lama si pud tuffare in piscina!

Il vincitore

Vince il giocatore che raccoglie per primo tutti e cinque i salvagenti per il proprio lama

e che si tuffa in piscina dal trampolino.

Per giocatori piu piccoli

« Infase di preparazione, capovolgere la freccia girevole in modo che la scheda
di riferimento dei motivi sia visibile. Tale scheda agevolerd l'identificazione dei
salvagenti da raccogliere.

« Al passaggio 3, una volta raccolti i cinque salvagenti, non sard necessario lanciare
il dado per raggiungere la freccia, ma basterd spostarsi sul trampolino piti vicino al
turno successivo e girare la freccia girevole.
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