La matematica dei
mammut

Contenuto:

1 tabellone componibile, 30 carte degli anelli di pietra, 1 retta dei numeri a forma
di osso, 4 pedine di cavernicoli, 4 supporti per pedine, 4 mammut a due pezzi, 1
dado, 1 carta della piuma, 1 torcia magica

Preparazione

+ Montare il tabellone e incastrare i pezzi dei mammut in 3D.

. Scegliere un mammut e un cavernicolo del colore corrispondente. Inserire il
cavernicolo nel supporto corrispondente e posizionarlo sulla casella di inizio
della grotta.

. Ciascun giocatore prende quattro carte degli anelli di pietra e le sparpaglia
davanti a sé (forare la parte centrale delle carte e smalltirla). Nota: Le carte
con le pietre piti scure sono pit difficili. Tutte le carte degli anelli di pietra
rimanenti vengono messe da parte.

+ Posizionare la carta della piuma, la retta dei numeri, la torcia magica e il dado
in un punto facilmente raggiungibile da tutti.

Obiettivo

Essere il primo giocatore a tornare alla grotta con quattro carte degli anelli di

pietra sulla proboscide del proprio mammut.

Come usare la retta dei numeri

Posizionare un dito sul primo numero, quindi contare verso l'alto o verso il basso

il numero che si desidera aggiungere o sottrarre.

Come si gioca

« Inizia il giocatore pi piccolo. Lanciare il dado e spostarsi del numero
corrispondente di caselle seguendo le frecce. Durante la partita, si girera
lungo il tabellone svariate volte per raccogliere tutte le carte con gli anelli di
pietra.

« Sesi arriva su un piti o su un meno, osservare il lato corrispondente delle
proprie carte delle pietre a due facce e scegliere un problema da risolvere.
Pronunciare la risposta ad alta voce, quindi utilizzare la torcia magica per
rivelare la risposta. Se & corretta, posizionare la carta sulla proboscide del
proprio mammut. Se € errata, mettere nuovamente la carta sul tavolo dinanzi
a sé. Il turno passa al giocatore successivo.

. Sesi arriva su una piuma, prendere la carta della piuma. Scegliere un altro
giocatore e solleticare la proboscide del suo mammut per farlo starnutire!

« Urlare “Eeeeccil!” e togliere una delle carte degli anelli di pietra dalla sua
proboscide, posizionandola nuovamente davanti a tale giocatore. Se nessun
mammut ha una carta sulla propria proboscide, il gioco passa al giocatore
successivo.

« Una volta raccolte tutte e quattro le carte degli anelli di pietra, riprendere
il cammino verso la grotta. Ma attenzione! Durante il percorso un altro
giocatore potrebbe far starnutire il mammut.

Il vincitore

Vince il giocatore che torna per primo alla grotta con tutte e quattro le carte
sulla proboscide del proprio mammut. Non & necessario ottenere il numero
esatto sul dado per raggiungere la grotta.
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