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Cavalieri e draghi
Contiene:
20 tessere busto del cavaliere, 20 tessere gambe del cavaliere, 6 tessere drago sveglio,
4 tessere drago addormentato, 6 tessere immagine del castello

Preparazione
•	 Ogni giocatore pesca due tessere gambe del cavaliere di qualsiasi colore e le posiziona a 

faccia in su sul tavolo davanti a sé. N.B. Un giocatore può scegliere la tessera gambe del 
cavaliere dello stesso colore di un altro giocatore.

•	 Le tessere restanti vengono mescolate e posizionate in un mazzetto di tessere a faccia in 
giù al centro del tavolo.

Obiettivo
Essere il giocatore con più cavalieri completi nel momento in cui viene completata 
l’immagine del castello.
Come si gioca
•	 Inizia il giocatore più piccolo. Pescare la prima tessera del mazzetto di tessere a faccia in 

giù.
•	 Se si tratta di una tessera busto del cavaliere e ha lo stesso colore di una delle proprie 

tessere gambe del cavaliere, conservare la tessera e unire il busto e le gambe per creare 
un cavaliere completo. Se la tessera non corrisponde a nessuna delle proprie carte 
gambe, posizionare la carta a faccia in su, sul mazzetto di scarto accanto al mazzetto di 
carte principale. Il turno passa al giocatore successivo.

•	 Se si pesca una tessera gambe del cavaliere, posizionarla davanti a sé accanto alle altre 
tessere. Il turno passa al giocatore successivo.

•	 Se si pesca una tessera drago sveglio e si ha almeno un cavaliere completo davanti a sé, 
il drago spaventerà uno dei propri cavalieri, facendolo andar via. Posizionare il cavaliere 
al centro del tavolo e la tessera drago sveglio a faccia in su sul mazzetto di scarto. N.B. 
Se si possiede più di un cavaliere completo solo uno di essi può essere spaventato. Se 
non si possiedono cavalieri completi, posizionare la tessera drago sveglio sul mazzetto di 
scarto. Il turno passa al giocatore successivo.

•	 Se si pesca una tessera drago addormentato, i cavalieri che sono stati spaventati (che 
si trovano al centro del tavolo) sgattaiolano coraggiosamente superando il drago, e in 
quel momento è possibile aggiungerli tutti alla propria raccolta di tessere davanti a sé. 
Posizionare la tessera drago addormentato a faccia in su sul mazzetto di scarto. Se non 
è stato spaventato nessun cavaliere, posizionare la tessera drago addormentato a faccia 
in su sul mazzetto di scarto. Il turno passa al giocatore successivo.

•	 Se si pesca una delle sei tessere immagine del castello, posizionarla a faccia in su sul 
tavolo. Il turno passa al giocatore successivo. N.B. Le altre tessere immagine del castello 
vengono messe insieme, una dopo l’altra durante il gioco, fino a completare la figura. 

•	 Quando arriva il proprio turno, è possibile scegliere di pescare una tessera dal mazzetto 
di tessere a faccia in giù, oppure, se la prima tessera del mazzetto di scarto è una tessera 
busto del cavaliere che corrisponde a una delle tessere davanti a sé che invece è una 
tessera gambe del cavaliere, è possibile prendere la prima tessera e unirla alla tessera 
corrispondente per creare un cavaliere completo. N.B. I giocatori non possono pescare 
tessere di draghi svegli o addormentati dal mazzetto di scarto.

•	 Il gioco continua fino a quando non viene completata l’immagine del castello.
Il vincitore
Il vincitore è il giocatore con più cavalieri completi nel momento in cui viene completata 
l’immagine del castello.
N.B. Nel caso in cui uno o più giocatori abbiano lo stesso numero di cavalieri completi, il 
gioco finisce con un pareggio.


