Galoppa sopra I'arcobaleno fino alla pentola d’oro, abbinando teste e
code degli unicorni in questo divertente gioco di abbinamento di colori

Cerca due
tessere testa e
coda dal colore
corrispondente.

e 50 tessere o 1tabellone di gioco assemblabile ¢ 4 pedine unicorno

e 4 supporti per pedine o 1 tessera pentola d’oro e 1 libretto di istruzioni
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Preparazione del gioco

Separa le tessere testa e coda.

Posiziona la
pentola d'oro
sulla figura
corrispondente
del tabellone.

Ciascun giocatore sceglie
un unicorno e lo inserisce
in una delle basette, poi lo
posiziona sulla nuvola
all'inizio dell'arcobaleno.

Tessere coda
Distendi sul tavolo a
faccia in git queste
tessere (incluse le
tessere con la
nuvola triste)

Tessere testa
Mischiale e
posizionale a
faccia in git in
una pila
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( Assembla il tabellone )

arcobaleno

I'arcobaleno

quando trovi
una corrispondenza. :

Sii il primo a
raggiungere la
pentola d’oro per
vincere il gioco.

Cerca la coda corrispondente

Il giocatore piu giovane inizia girando una

Dalla pila
delle tessere coda sul tavolo.

distribuisci sei

tessere testa Il colore della tessera coda

a ciascun corrisponde a quello di una delle

giocatore. tessere testa in tuo possesso? . ‘Q- '
Se si, metti insieme la testa e la coda per co nte n‘ut' Ext ra

Ciascuno le completare l'unicorno E muovi il tuo . o

posiziona a personaggio unicorno di uno spazio in avanti . .

facciain su sul tabellone arcobaleno. Puoi avere gratuitamente

davanti a se. Il turno passa al giocatore successivo.

Se no, mostra la tessera coda agli altri

Alla Orchard Toys abbiamo aiutato genitori e giocatore e rimettila a faccia in git sul tavolo.

bambini per 50 anni con la nostra gamma di giochi
educativi e puzzle di qualita.

Lavorando a fianco di insegnanti, professionisti
dell'educazione e bambini, ci assicuriomo che ogni

QI turno passa al giocatore successivo.

con la nuvola triste

~N

Per una versione
piu impegnativa

Ny
contenuti da stampare come ‘@u
disegni da colorare, ricette
deliziose e idee creative
/ visitando la sezione
COSE DA FARE all'indirizzo: < AN /Y
57

orchardtoys.it

/cosedafare | >

gioco e puzzle che produciamo migliori Il vincitore &l 4 Prepara il gioco come indicato nella inizia con
|'opprendimento e la crescita. Se scopri una tessera primo giocotore Sjezigneiprf:porazione del gioco ma una sola
con la nuvola triste che riesce a distribuisci soltanto una tessera testa a t:zzz"
Prestiamo attenzione ai piccoli particolari e mostrala agli altri formare 6 ciascun glocotc’fre- Rimetti la plllo del:e
. . T . , . . L. R . . tessere testa a taccia in giu sul tavolo, . ’ .
continuiamo a migliorarli finché non ne siamo giocatori rimettila a unicorni e a raggiungibile da ogni giocatore. Coloriamo l'unicorno

pianamente soddisfatti! Questo significa che quando
un bambino sta giocando ad un gioco Orchard Toys
o sta componendo uno dei nostri puzzle, puoi star
certo che sta imparando mentre si diverte.

Per altre divertenti attivita e per vedere il resto della collezione visita:

www.orchardtoys.it
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Gmparare divertendos@

faccia in giu sul tavolo

dopodiché mischia tutte
le tessere coda a faccia

in giu. Il turno passa al
giocatore successivo.

raggiungere cosi la
pentola d'oro alla fine
dell'arcobaleno.

Il vincitore riceve in

/ \_premio la pentola d'oro. /

Gioca come prima e quando trovi la coda

che corrisponde alla testa muovi il
personaggio unicorno lungo
l'arcobaleno.

Quando succede prendi un'altra tessera
@sta dalla pila per il tuo prossimo turno

O,
@

Distendi sul tavolo, a faccia in giy, tutte le tessere
testa e coda. Il tabellone arcobaleno, le tessere con
la nuvola triste, i personaggi unicorno e la pentola
d’oro non sono necessari in questa versione.

Il giocatore piti giovane inizia girando una qualsiasi
tessera testa ed una qualsiasi tessera coda.

Se le tessere testa e coda corrispondono metti

['unicorno completo di fronte a te.

f « ege L] o o L]
In alternativa il gioco puo essere utilizzato come un gioco di abbinamenti

Il gioco finisce quando non ci
sono pil tessere da pescare.

I tuo turno continua fintanto che sei in grado di trovare

tessere corrispondenti.

Se le tessere non corrispondono rimettile sul tavolo a

faccia in giu.

Il vincitore € il giocatore con il
maggior numero di unicorni
completi alla fine del gioco.

Il turno passera quindi al giocatore successivo.
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Scarica GRATUITAMENTE
dal nostro sito web
questa scheda

attivita da colorare.

Tel: 055 824 9333




