@ La corsa dei dinosauri

Contiene:

1 disco con freccia girevole

16 carde a due facce con i dinosauri

12 carte di medaglie (4 d’oro, 4 d'argento e 4 di bronzo)
1 scheda componibile con la pista da corsa

4 personaggi di dinosauri

4 supporti per i personaggi

1 podio del vincitore

Preparazione

Comporre la scheda con la pista da corsa e posizionarla al centro del tavolo.
Posizionare il podio al centro della scheda con la pista da corsa.

Inserire i personaggi dei dinosauri nei supporti corrispondenti. Ogni giocatore
sceglie un supporto per il personaggio del dinosauro e lo posiziona sulla freccia del
colore corrispondente sulla pista da corsa.

Mescolare le carte circolari e sparpagliarle sul tavolo.

Posizionare il disco con la freccia girevole sul tavolo, alla portata di tutti i giocatori.
Posizionare le carte con le medaglie su un lato.

Obiettivo

Correre intorno alla pista da corsa ed essere il primo a tagliare il traguardo.

Come si gioca

Inizia il giocatore piti piccolo, che gira la freccia.

Tutti i giocatori guardano il disco con la freccia girevole per vedere verso quale
dinosauro punta la propria freccia colorata. Tutti i giocatori pescano quindi le
carte con i dinosauri corrispondenti dal tavolo e le contano, e muovono il proprio
personaggio di dinosauro intorno alla pista da corsa di tante caselle quanto il
numero che hanno contato.

Tutti i giocatori rimettono poi le carte con i dinosauri sul tavolo, girandole sull'altra
faccia.

Il disco con la freccia girevole passa quindi al giocatore successivo e il gioco
prosegue alla stessa maniera.

Se non ci sono carte sul tavolo che corrispondano allo sport indicato da una freccia
colorata del disco girevole, il giocatore non puo fare alcuna mossa per questo
turno.

Il vincitore

Vince il giocatore che taglia per primo il traguardo. Questo giocatore pud posizionare
il proprio personaggio sul primo gradino del podio e vince una delle medaglie

d'oro. Gli altri giocatori continuano a giocare per vedere chi arriva secondo e terzo,
posizionano il proprio dinosauro da corsa sul gradino corrispondente del podio e
vincono rispettivamente le medaglie d’'argento e di bronzo.

Se due o piu giocatori tagliano il traguardo nello stesso turno, vince il giocatore che
supera il traguardo di piti caselle. Se i giocatori arrivano allo stesso livello, la corsa
tra quei giocatori & pari e ognuno di loro vince una medaglia d’'oro, d’argento o di
bronzo (a seconda della loro posizione).

Nota:

| giocatori possono tenere le loro medaglie e giocare fino a tre turni ulteriori per
vedere chi vince il giro successivo. Alla fine dei turni successivi, il giocatore con piu
medaglie d’oro & il vincitore finale. Se vi & un pari merito, vince il giocatore con pit
medaglie d'oro e d’argento.

Per giocatori piu piccoli:

Per semplificare il gioco per giocatori piti piccoli, le carte con i dinosauri possono

non essere girate sull’altra faccia prima di rimetterle sul tavolo. Il numero totale di
ciascuna carta di dinosauro visibile rimarra cosi lo stesso in tutto l'arco del gioco.
Per semplificare ulteriormente il gioco, le carte con i dinosauri possono essere
posizionate sul tavolo in gruppi dello stesso sport, per facilitarne il conteggio.
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