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Il bingo dei mostri
Contiene:
4 cartelle del bingo a due facce, 36 dischetti colore forma, 64 tessere melma, 1 dado colore,
1 dado forma

Gioco 1 (per giocatori più piccoli)
Preparazione
•	 Ogni giocatore sceglie una cartella a due facce e la posiziona sul tavolo di fronte a sé, 

con una qualsiasi delle due facce rivolta verso l’alto.
•	 I dischetti colore forma vengono sparpagliati a faccia in giù al centro del tavolo.
•	 Le tessere melma vengono posizionate sul tavolo a portata di mano di tutti i giocatori.
	 N.B. I dadi non sono necessari in questa versione del gioco.
Obiettivo
Essere il primo giocatore a coprire una riga orizzontale, verticale o diagonale di quattro 
mostri sulla propria cartella e urlare “Bingo dei mostri!”
Come si gioca
•	 Inizia il giocatore più piccolo, che gira uno dei dischetti colore forma tra quelli sparsi 

a faccia in giù e dice ad alta voce il colore e il nome della forma, es. “triangolo rosso”.  
Ogni giocatore verifica quindi la propria cartella del bingo per vedere se contiene un 
mostro dello stesso colore e della stessa forma, ad esempio un mostro rosso a forma di 
triangolo. Se c’è, il giocatore copre quel mostro con una tessera melma. Il dischetto colore 
forma viene lasciato sul tavolo, a faccia in su.

•	 Il turno passa alla persona alla sinistra del giocatore.
•	 Il gioco prosegue fino a quando un giocatore non ha coperto una riga di quattro mostri e 

urlato “Bingo dei mostri!”
•	 Quando un giocatore urla “Bingo dei mostri!” deve comprovare con i dischetti colore 

forma scoperti che tutti i mostri della riga di quattro siano stati girati.
Il vincitore
Vince il giocatore che copre per primo una riga di quattro mostri sulla propria cartella con 
le tessere melma e urla “Bingo dei mostri!”

Gioco 2 (per giocatori più grandi)
Preparazione
•	 Ogni giocatore sceglie una cartella a due facce e la posiziona sul tavolo di fronte a sé, 

con una qualsiasi delle due facce rivolta verso l’alto.
•	 I dischetti colore forma vengono posizionati a faccia in su sul tavolo.
•	 Le tessere melma vengono posizionate sul tavolo a portata di mano di tutti i giocatori.
Obiettivo
Essere il primo giocatore a coprire una riga orizzontale, verticale o diagonale di quattro 
mostri sulla propria cartella e urlare “Bingo dei mostri!”
Come si gioca
•	 Inizia il giocatore più piccolo, che lancia i dadi e dice ad alta voce la combinazione di 

colore e forma, es. se il dado colore cade sul rosso e il dado forma su un triangolo il 
giocatore dice “triangolo rosso”. Ogni giocatore verifica quindi la propria cartella del 
bingo per vedere se contiene un mostro dello stesso colore e della stessa forma, ad 
esempio un mostro rosso a forma di triangolo. Se c’è, il giocatore copre quel mostro con 
una tessera melma.

•	 Dopo prende il dischetto colore forma corrispondente, in questo caso il triangolo rosso, e 
lo posiziona a faccia in su in un posto specifico sul tavolo (fuori dal gioco).

•	 I dadi passano alla persona alla sinistra del giocatore, la quale a sua volta li lancia.
•	 Il gioco prosegue fino a quando un giocatore non ha coperto una riga di quattro mostri e 

urlato “Bingo dei mostri!”
•	 Quando un giocatore urla “Bingo dei mostri!” deve comprovare con i dischetti colore 

forma a faccia in su sul tavolo che tutti i mostri della propria riga siano stati chiamati.
Il vincitore
Vince il giocatore che copre per primo una riga di quattro mostri sulla propria cartella con 
le tessere melma e urla “Bingo dei mostri!”

Varianti di gioco per il Gioco 1 e il 2
All’inizio di ciascun gioco decidere se vince il primo giocatore che copre:
•	 una qualunque riga da quattro, o
•	 una determinata riga da quattro, es. il primo giocatore a coprire una riga diagonale, o, il 

primo giocatore a coprire la riga orizzontale più in alto, ecc., o
•	 tutti e quattro gli angoli, o
• 	tutti i mostri della propria cartella. (Se si sceglie questa variante, una volta coperti tutti i 

propri mostri il vincitore urla “Casa dei mostri”.)

N.B. Se i giocatori sono solo due, ogni giocatore può scegliere di giocare su due cartelle allo 
stesso tempo.


