Alla Orchard Toys abbiamo aiutato genitori e
bambini per 50 anni con la nostra gamma di giochi
educativi e puzzle di qualita.

Lavorando a fianco di insegnanti, professionisti
dell'educazione e bambini, ci assicuriamo che ogni
gioco e puzzle che produciamo migliori
l'apprendimento e la crescita.

Prestiamo attenzione ai piccoli particolari e
continuiamo a migliorarli finché non ne siamo
pianamente soddisfatti! Questo significa che quando
un bambino sta giocando ad un gioco Orchard Toys
o sta componendo uno dei nostri puzzle, puoi star
certo che sta imparando mentre si diverte.

Per altre divertenti attivita e per vedere il resto della collezione visita:

www.orchardtoys.it
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(mparare divertendos@

Giocherai con prudenza o tenterai la sorte girando nuovamente la
freccia per cercare di vincere piu banane? Attenti alla scimmietta
con sei banane, potrebbe ribaltare completamente la partita!

e 1albero 3D in due parti « 32 tessere scimmietta « 1 plancia stagno
« 1 plancia per freccia girevole « 1 freccia di plastica in due parti e 1libretto di istruzioni

-

Preparazione del gioco

Assembla la freccia girevole
sulla sua plancia.

Assembla anche l'albero
tridimensionale abbinando i
colori alla base cosi da
creare 4 sezioni colorate.

Distendi sul tavolo le tessere
scimmietta a faccia in gid.

Posiziona la
frecciaela
plancia dello %
stagno alla portata
di tutti i giocatori.

Il giocatore piu giovane
inizia girando la freccia.

Se la freccia finisce su una
sezione con banane
prendi una tessera
scimmietta e posizionala
a faccia in su davanti a te.

La tua scimmietta avra con sé 0, 1, 2, 3 0 6 banane.

Decidi se terminare il tuo turno tenendoti la scimmietta e
appendendola nella tua sezione dell'albero o sfidare la M insieme a qualsiasi altra scimmietta [l questo turno e posizionale sulla
sorte e girare nuovamente la freccia per cercare di
vincere piu banane. Se la giri nuovamente e finisci su una
sezione con banane puoi prendere un'altra tessera
scimmietta dal tavolo, ma se la freccia finisce su... /

... la scimmietta dispettosa, potrai
prendere una scimmietta dalla sezione
di un altro giocatore e appenderla

raccolta nel tuo turno allinterno della

tua sezione dell'albero.

Il turno passa al giocatore successivo.
wB: C'& una scimmietta con 6 banane! /

i

?

(1)

Se la tua freccia finisce sul ?
prendi tutte le tessere che hai
raccolto nel tuo turno insieme a tutte
le scimmiette nella plancia dello
stagno e appendile nella tua sezione
dell'albero.

\II turno passa al giocatore successivy

Ciascun giocatore sceglie una sezione
colorata dell'albero tridimensionale
(rosso, blu, giallo o verde) poi ciascuno
prende una scimmietta dal tavolo e la
appende nella sua
sezione.

/

... lo stagno delle scimmiette prendi
tutte le scimmiette che hai raccolto in

plancia dello stagno.
Il turno passa al giocatore successivo.

Se non hai raccolto nessuna scimmietta il turno

Qossa al giocatore successivo. /

@ )

Se le freccia finisce su
una sezione con le
banane puoi girarla
nuovamente quante
volte vuoi fino a che non
decidi di appendere le
scimmiette nella sezione
dell'albero o la freccia
finisce in un'altra
sezione della ruota.

appende nella sua sezione dell'albero.

Ricorda di non
appendere le tue

/
9 Fine del gioco

Il gioco finisce quando non sono
rimaste pit scimmiette a faccia in git
sul tavolo. N.B il giocatore di turno prende
ogni scimmietta raccolta nel suo turno e le

| giocatori poi prendono tutte
le scimmiette dalla loro
sezione dell'albero e contano
quante banane hanno

ottenuto.

Se ci sono scimmiette nello stagno,
alla fine del gioco, queste non
vengono conteggiate.

scimmiette nella tua
sezione dell’albero fino

a che il tuo turno non é

\ﬁnito. /

Il vincitore & il giocatore
con pil banane.

Fate a turno a far girare la

freccia. Se questa finisce su...

Prendi una tessera scimmietta.
Gira di nuovo la freccia o appendi
la scimmietta sul tuo albero.

Prendi una scimmietta da un
altro giocatore appendila sul tuo
albero insieme alle altre raccolte
nel tuo turno.

Prendi tutte le scimmiette
raccolte nel tuo turno e mettile
nello stagno.

Prendi tutte le scimmiette dallo
stagno e appendile sul tuo
albero, insieme alle altre raccolte
nel tuo turno.

Quando non ci sono piu tessere
scimmietta rimaste sul tavolo
conta quante banane hai ottenuto.
Il vincitore é il giocatore con piu
banane.

contenuti da stampare come G
disegni da colorare,ricette

deliziose e idee creative
visitando la sezione

COSE DA FARE all'indirizzo:
orchardtoys.it
/cosedafare

Perché non realizzare la tua
scimmietta dispettosa da
appendere in cameretta?

Puoi scaricare GRATUITAMENTE
questa scheda dal nostro sito web.

wworchardtoysit  Tel:055 8249333




