Fai a gara per raggiungere la cima della montagna facendo conteggi ed addizioni, ma
attento agli yeti che ti inseguiranno e ti faranno nuovamente tornare giu!

Gira due tessere,

« 1 plancia di gioco componibile ¢ 1 montagna 3D in due parti ¢ 4 pedine personaggio e 4 supporti per somma i numeri
personaggio e 1supporto per la cima e 10 tessere impronta e 3 tessere yeti o 1 libretto di istruzioni e vai ava nti del

- N numero totale.

Montagna Aggiungi il
supporto sulla cima
della montagna

(il vincitore arrivera
qui sopra alla fine
del gioco).

a faccia in giu sul tavolo.

sceglie un
personaggio, lo
inserisce nella
basetta e lo
posiziona sopra la
tenda del suo colore.

BUBBIUCIAI
ul

(Cicscun giocatore I [Dlstendvtutte Ietessere]

Assembilaiil
tabellone e la
montagna 3D
come mostrato
qui, assicurandoti
che le frecce
colorate

Fai attenzione
agli Yeti, ti
fanno muovere
all’'indietro!

NB: Crea i fori
della montagna
3D rimuovendo i
dischi di cartone.

Il vincitore é il primo
N giocatore a

raggiungere la cima , \

: )
) ] della montagna. 8
Assicurati che tutti Dizt;:::re Una tessera numero ed una tessera Yeti Due tessere Yeti g I a
possano vedere sia il

[
Prima di @ Il giocatore piu giovane inizia girando due tessere. Se giri...
iniziare

°
VY'Y Y &
ContenutiExtra
Puoi avere A
gratuitamente contenuti

da stampare come disegni
da colorare,ricette deliziose e
TUTTI quell che sono idee creative visitando la

sezione COSE DA FARE
all'indirizzo:

lato destro che quello

sinistro della propria 7
montagna in quanto

la scalata avverra su 4 ’
entrambi i lati

seguendo le frecce @
colorate. Dillo a tutti i

Alla Orchard Toys abbiamo aiutato genitori e giocatori prima di
bambini per 50 anni con la nostra gamma di giochi iniziare
educativi e puzzle di qualita.

Gli yeti vivono solo sulla montagna quindi...

Se sei sul prato (sul tabellone alla base)
sei salvo! Muovi del numero di spazi mostrato
dalla tessera numero (N.B. rimani salvo anche

Somma i numeri sulle
tessere (i giocatori piu
giovani possono

contare le impronte) e

sulla montagna si

.. . T muovono indietro di due
Lavorando a fianco di insegnanti, professionisti

' ; Nl ci icurt ; ST se il turno finisce sulla montagna). spazi. )
dell edgcaznone e bambini, ci qs:5|cur|an.10-ch.e ogni muovi di quel numero gna) TUTTI quelli che sono sul
gioco e puzzle che produciamo migliori di spazi seguendo le Se sei sulla montagna (sul tabellone prato stanno fermi dove
l'apprendimento e la crescita. frecce colorate. 3D) lo Yeti ti insegue, fuggi via! Muoviti sono.

allindietro del numero di spazi segnato sulla

Prestiamo attenzione ai piccoli particolari e Finito il tuo turno rimetti

_ Appena finito rimetti le
continuiamo ad affinarli finché non ne siamo 3 . QLS tessere sul tavolo a tessera numero. le tessere sul tavolo a
pianamente soddisfatti! Questo significa che quando ou le fre faccia in giu e mischiale Finito il tuo turno rimetti le tessere sul tavolo a focciain giti e mischiale
; i ; Segui le frecce da " " A - urlando "tempesta!!"
un bambino sta giocando ad un gioco Orchard Toys ) urlando “tempesta!! faccia in giu e mischiale urlando "tempestall”. "
. . . un lato all’altro Il turno passa al )
o sta componendo uno dei nostri puzzle, puoi star della planci Il turno passa al giocatore successivo. . . ntagna | Scarica GRATUITAMENTE
. . g elia plancia giocatore successivo. . la scheda del labiri
certo che sta imparando mentre si diverte. \_ Yy, a scheda del labirinto

Per altre divertenti attivita e per vedere il resto della collezione visita: dal nostro sito web.
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Ref: ORCO057IT numero di spazi rimanenti per

raggiungere la cima.
Gmparare divertendos@ N~

N
Per i piu piccoli

Per un piu semplice gioco di
conteggi per i piu piccoli rimuovi o
riduci il numero di tessere Yeti.

[l vincitore € il primo giocatore che
raggiunge la cima della montagna.
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