@ Cane rosso, cane blu

Contiene:
4 cartelle della tombola, 24 carte illustrate

Obiettivo

Essere il primo giocatore a riempire la propria cartella con il

corretto abbinamento di carte.

Come si gioca

« Ogni giocatore sceglie una cartella da gioco.

« Le carte illustrate vanno sparse a faccia in git sul tavolo.

« |l giocatore piu giovane inizia col girare una carta.

e Se la carta corrisponde a una figura sulla sua cartella, il
giocatore la colloca sopra a quella figura. Se invece non
corrisponde, la rimette sul tavolo a faccia in giu. Il giocatore
successivo fa la stessa cosa.

Il vincitore

Vince il primo giocatore che copre tutte le figure della sua

cartella con le carte corrispondenti.

Per bambini piu grandi

« Ogni giocatore sceglie una cartella da gioco.

o Le carte illustrate vanno mescolate e appilate al centro del
tavolo a faccia in giu.

« |l giocatore piu giovane prende la prima carta dal mazzo
centrale e la mostra agli altri. | giocatori controllano se
hanno una figura corrispondente sulla loro cartella da gioco.
Se un giocatore ha una figura corrispondente, legge ad alta
voce la descrizione sotto alla figura e colloca la carta nel
posto giusto sulla sua cartella.

« Il gioco continua in senso orario. Vince il primo giocatore che
ha riempito tutta la sua cartella con le figure corrispondenti.

Attivita di selezione

Spargi le carte sul tavolo a faccia in su. Poi chiedi al tuo
bambino di trovare tutte le carte dello stesso tipo, per esempio
tutte le carte colorate di blu, o tutte le carte con figure di
orsacchiotti.
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