@ La cassetta della posta

Introduzione

Si tratta di una prima attivita di gioco pensata per insegnare a bambini molto
piccoli le regole base di un gioco, come rispettare il proprio turno e seguire le
istruzioni.

Il gioco mira allapprendimento di queste abilita, pertanto non é necessario
che ci sia un vincitore, bensi che il bambino impari a partecipare.

Sono tre i modi possibili di utilizzare questo gioco e uno di questi contiene un
elemento competitivo. Ogni gioco sviluppa ulteriori abilita.

Contenuto
4 cassette della posta con supporti
16 carte con le lettere

Gioco 1

Questa tipologia di gioco puo essere svolta come attivita da 1 giocatore o

quale gioco a 2-4 giocatori.

Preparazione

o Le cassette della posta vengono montate e posizionate in fila sul tavolo.

e Le carte con le lettere vengono posizionate a faccia in giti sul tavolo.

Come si gioca

« |l giocatore piu piccolo gira una carta con la lettera, guarda il colore e la
imbuca nella cassetta della posta con il colore corrispondente.

« Il turno passa quindi al giocatore successivo.

« |l gioco prosegue fino a quando tutte le lettere vengono imbucate.

Gioco 2

Preparazione

« Ogni giocatore sceglie una cassetta della posta.

e Le carte con le lettere vengono posizionate a faccia in git sul tavolo.

Come si gioca

« |l giocatore piu piccolo gira una carta con la lettera e se il colore
corrisponde alla propria cassetta della posta, pud imbucare la propria carta
con la lettera.

e Se, invece, il colore della carta della lettera non corrisponde al colore della
propria cassetta della posta, rimette la lettera a faccia in git sul tavolo.

« Il turno passa quindi al giocatore successivo.

« Il gioco continua fino a quando tutte le lettere vengono imbucate.

Gioco 3

Preparazione

« Ogni giocatore sceglie una cassetta della posta.

o Le carte con le lettere vengono posizionate a faccia in giti sul tavolo.
Come si gioca

Come nel caso del Gioco 2, questo gioco finisce quando un giocatore ha
trovato e imbucato le 4 carte con le lettere che corrispondono al colore della
propria cassetta della posta.

Chi vince

Vince il giocatore che trova e imbuca per primo le sue 4 lettere colorate.
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