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Whisky Il Ragnetto
Contiene:
4 cartelle grondaia, 4 ragnetti, 1 ruota, 1 dado con i numeri, 1 dado con le 
sagome, 1 bicchiere peril dado

Whisky il ragnetto saliva la grondaia;
Piovve a dirotto e Whisky cadde giù.
Spuntò un bel sole, asciugò la grondaia;
Whisky il ragnetto svelto tornò su.

GIOCO CON I NUMERI 
Obiettivo
Far tornare il ragnetto alla sua tela in cima al tubo della grondaia prima che 
piova.
Come si gioca
•	  Ogni giocatore sceglie un ragnetto e una cartella grondaia dello stesso 

colore. La cartella viene posta sul tavolo con la faccia delle sagome rivolta 
in giù. I giocatori collocano i propri ragnetti sulla casella di partenza. N.B. In 
questo gioco si utilizza solo il dado con i numeri.

•	 Il giocatore più giovane lancia il dado e fa salire il ragnetto del numero di 
caselle indicato dal dado.

•	 Poi fa girare la ruota del tempo. Se la freccia indica il sole, il ragnetto 
resta dov’è. Se invece indica la pioggia, il ragnetto ridiscende il tubo della 
grondaia fino alla casella di partenza. Il turno passa al giocatore successivo.

•	  Non è necessario lanciare il numero esatto per raggiungere la ragnatela.
Il vincitore
Vince il primo giocatore che porta il proprio ragnetto alla sua tela in cima al tubo 
della grondaia.

GIOCO CON LE SAGOME 
Obiettivo
Far tornare il ragnetto alla sua tela in cima al tubo della grondaia.
Come si gioca
•	 Ogni giocatore sceglie un ragnetto e una cartella grondaia dello stesso 

colore. La cartella viene posta sul tavolo con la faccia delle sagome rivolta 
in su. I giocatori collocano i propri ragnetti sulla casella di partenza. N.B. In 
questo gioco si utilizza solo il dado con le sagome.

•	 Il giocatore più giovane lancia il dado e sposta il suo ragnetto sulla prima 
casella con la sagoma che corrisponde a quella mostrata dal dado.

•	 Poi fa girare la ruota del tempo. Se la freccia indica il sole, il ragnetto 
resta dov’è. Se invece indica la pioggia, il ragnetto ridiscende il tubo della 
grondaia fino alla casella di partenza. Il turno passa al giocatore successivo.

•	 Se davanti al suo ragnetto non c’è una casella corrispondente a quella 
segnata dal dado, il giocatore non può muoverlo e il turno passa alla 
persona successiva.

•	 È necessario che il dado indichi la giusta sagoma per raggiungere la 
ragnatela.

Il vincitore
Vince il primo giocatore che porta il proprio ragnetto alla sua tela in cima al tubo 
della grondaia.


