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Porcellini in mutande

Contiene:
4 schede dei porcellini, 40 carte delle mutande (4 per ciascuna delle 10 
mutande).

Preparazione
•	 Ogni giocatore sceglie una tra le schede dei porcellini (sulla quale 

posizionerà le mutande che raccoglierà durante il gioco) e la posiziona 
davanti a sé.

•	 Ogni giocatore riceve due carte, che terrà in mano.
•	 Si posizionano quattro carte delle mutande a faccia in su disposte in una 	

riga al centro e le carte rimanenti vengono posizionate in un mazzetto di 
carte coperte accanto ad esse.

Obiettivo
Ottenere il maggior numero di carte sulla propria scheda del porcellino 
abbinando le carte che si hanno in mano alle altre carte in gioco.
Come si gioca
Inizia il giocatore più piccolo, che guarda le carte che ha in mano per vedere 
se corrispondono a una delle altre carte in gioco.

•	 Se una delle carte o entrambe le carte che ha in mano corrispondono 
a una delle carte a faccia in su al centro o sulla scheda di un altro 
giocatore, il giocatore ottiene quelle carte e le posiziona sulla propria 
scheda, insieme alla propria carta o alle proprie carte corrispondenti. 
Quando si ottengono carte dalla scheda di un altro giocatore, si prende 
l’intero mazzetto di carte di quel giocatore e i giocatori possono gridare 
“Voglio i tuoi mutandoni” o “Ti lascio senza mutandine”.

•	 Se le due carte che si hanno in mano sono uguali o se una delle due 
o entrambe corrispondono alla carta in cima al proprio mazzetto, è 
possibile aggiungere le carte corrispondenti al mazzetto.

•	 Se le carte che si hanno in mano non corrispondono a nessuna delle carte 
a faccia in su, il giocatore grida “Sono senza mutande” e posiziona una 
delle proprie carte nella riga di carte a faccia in su al centro.

Alla fine del proprio turno, il giocatore riporta a due il numero di carte che 
ha in mano pescandone una o due dal mazzetto di carte coperte.

Il turno passa quindi al giocatore successivo.

Il gioco finisce quando nessuno ha in mano altre carte da abbinare.

Il vincitore
Vince il giocatore con il maggior numero di carte delle mutande sulla propria 
scheda del porcellino quando finisce il gioco.


