Alla Orchard Toys abbiamo aiutato genitori e
bambini per 50 anni con la nostra gamma di giochi
educativi e puzzle di qualita.

Lavorando a fianco di insegnanti, professionisti
dell'educazione e bambini, ci assicuriamo che ogni
gioco e puzzle che produciamo migliori
l'apprendimento e la crescita.

Prestiamo attenzione ai piccoli particolari e
continuiamo a migliorarli finché non ne siamo
pianamente soddisfatti! Questo significa che quando
un bambino sta giocando ad un gioco Orchard Toys
o sta componendo uno dei nostri puzzle, puoi star
certo che sta imparando mentre si diverte.

Per altre divertenti attivita e per vedere il resto della collezione visita:

www.orchardtoys.it
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ChefiPazzeschi

Aiutate gli chef a trovare tutto cio6 di cui hanno bisogno per preparare i loro
piatti, abbinando ingredienti ed utensili. Riuscirai ad essere il primo a
completare il piatto e a cucinarlo?

o 4 plance chef componibili « 4 tessere piatto « 4 tessere pasto e 28 tessere ingrediente/utensile
o 1 plancia per freccia girevole o 1freccia in due parti « 1 libretto di istruzioni

-

Preparazione del gioco

Distendi le tessere quadrate
ingrediente/utensile sul

chef e la compone.

-

Ogni giocatore sceglie una plancia

tavolo a faccia in gi.
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Posiziona le tessere
sagomate, piatto e
pasto, da un lato.

Posiziona la ruota dove
ognuno puo raggiungerla.
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0 Prendi una tessera

Il giocatore piu giovane
inizia. Gira una tessera
quadrata.

Se lingrediente/utensile sulla tessera

la tessera sopra la figura
corrispondente.
Il turno passa al
giocatore
successivo.

Se lingrediente/utensile
non é presente sulla
tua plancia chef
rimetti la tessera a
faccia in git sul tavolo.

\

E presente sulla tua plancia?

é presente sulla tua plancia chef, posiziona

Quando hai riempito la plancia, nel tuo
prossimo turno, gira la freccia.

Se la freccia finisce su un
piatto, prendi una tessera
piatto vuoto e posizionala
tra le mani dello chef
sulla tua plancia. Il turno
passa al giocatore
successivo.

Se la freccia non
finisce su un piatto,
il turno passa al
\giocatore successivo.
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0 E giunto il momento di cucinare il tuo pasto.

Una volta ottenuto un piatto, potrai “cucinare” il tuo pasto.
w2\ Al tuo prossimo turno gira la freccia.

Se la freccia finisce su un bambino
seduto al tavolo, il tuo piatto e cucinato!
Prendi la tessera pasto che corrisponde
alla tua plancia e posizionala sul tuo
piatto per vincere il gioco.

Se la freccia non finisce su un
bambino seduto al tavolo, il turno
passa al giocatore successivo.
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Il vincitore ¢ il
primo
giocatore che
raccoglie tutti
gliingredienti e
gli utensili sulla
propria
plancia, prende
un piatto e
“cucina” il suo
pasto.

Nota bene: | giocatori possono continuare a giocare dopo che il primo

Qiocotore ha finito, per vedere chi arriva secondo, terzo e quarto. /

Scegli una plancia.

A turno raccogli

e abbina ingredienti
ed utensili per il

tuo piatto.

Se la freccia finisce su un
bambino che aspettaq, il turno
passa al giocatore successivo.
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Il vincitore é il primo giocatore che,
completando la sua plancia, cucina la cena.

tuo piatto é cucinato!

contenuti da stampare come
disegni da colorare ricette
deliziose e idee creative
visitando la sezione
COSE DA FARE all'indirizzo:
orchardtoys.it &

/cosedafare €

Il Mio Piatto Preferito

Crea il tuo piatto
preferito sulla nostra
scheda GRATUITA che
puoi stampare dal
nostro sito web.
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