@ Che ore sono?

Contiene:
4 cartelle delle “ore” a due facce, 24 tessere con i disegni

Preparazione

o Ogni giocatore sceglie una cartella delle ore.

o Le tessere piccole vengono mescolate e posizionate in un
mazzetto centrale a faccia in git sul tavolo.

Obiettivo
Coprire la tua cartella delle ore con le tessere con i disegni.

Come si gioca (Gioco 1)

Ricordate ai giocatori che:

La lancetta grande dell’'orologio indica i minuti. La lancetta

piccola indica l'ora.

« | giocatori posizionano le proprie cartelle delle ore, con il lato
dei disegni rivolto verso l'alto, dinanzi a loro.

« Inizia il giocatore piu piccolo, che prende la tessera in cima
al mazzetto centrale sul tavolo e legge 'ora ad alta voce.

« | giocatori osservano quindi gli orari raffigurati sulle loro
cartelle delle ore per vedere se ne hanno uno corrispondente.
Se un giocatore ha esattamente lo stesso disegno, urla
“Oral” e copre la casella corrispondente sulla propria cartella
con la tessera.

« |l gioco prosegue quindi in senso orario fino a che un
giocatore non ha completato la propria cartella delle ore.

e Quando copre l'ultima casella della propria cartella delle ore,
il giocatore urla “Tempo scaduto!”.

Come si gioca (Gioco 2)
« Il procedimento é lo stesso, ma si utilizzano i lati con gli
orologi di ciascuna cartella delle ore.

Il vincitore
Vince il giocatore che copre per primo tutte le caselle della
propria cartella delle ore.
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