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Alla Orchard Toys abbiamo aiutato genitori e
bambini per 50 anni con la nostra gamma di giochi
educativi e puzzle di qualita.

Lavorando a fianco di insegnanti, professionisti
dell'educazione e bambini, ci assicuriamo che ogni
gioco e puzzle che produciamo migliori
l'apprendimento e la crescita.

Prestiamo attenzione ai piccoli particolari e
continuiamo a migliorarli finché non ne siamo
pianamente soddisfatti! Questo significa che quando
un bambino sta giocando ad un gioco Orchard Toys
o sta componendo uno dei nostri puzzle, puoi star
certo che sta imparando mentre si diverte.

Per altre divertenti attivita e per vedere il resto della collezione visita:

www.orchardtoys.it
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classico di Orchard Toys.

/
Preparazione del gioco

Distendi tutte le tessere sul tavolo,
con i puntini rivolti verso I'alto.

ll[Giocoldelle[Coccinelle

Tira il dado, trova la foglia con il numero di puntini corrispondenti e
conta quante coccinelle si nascondono sotto di essa, in questo grande

Posiziona il dado in modo
che sia raggiungibile da
tutti i giocatori.

®

Tira il dado e conta i puntini

Inizia il giocatore
piu giovane.

Cerca una foglia con lo
stesso numero di
puntini mostrato
sul dado.

Tira il dado.

Puoi assicurarti di
non sbagliare contando
i puntini con il dito.
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Conta le coccinelle

Gira la tessera e conta quante coccinelle
sono nascoste sotto la foglia,
ce ne potrebbero essere 0,1,2 0 3.

Posiziona la tessera davanti a te.
Il turno passa al giocatore successivo.

Se verso la fine del gioco non riesci a
trovare una foglia con lo stesso numero di
puntini del numero mostrato sul dado,
il turno passa al giocatore successivo.

Il gioco continua fino a che non vengono
\prese tutte le tessere.

e Il vincitore

Il vincitore € il giocatore
con pit coccinelle alla
fine del gioco.

Distendi le
tessere sul
tavolo coni
puntini in alto.

Tira il dado e trova
una tessera con lo
stesso numero di
puntini.

Raccogli le

tessere e conta
le coccinelle.

Il vincitore e il giocatore
con piu coccinelle.

contenuti da stampare come
disegni da colorare ricette
deliziose e idee creative
visitando la sezione
COSE DA FARE all'indirizzo:

orchardtoys.it
/cosedafare

Dipingi una Coccinella

Perché non fare qualche coccinella per il tuo giardino
utilizzando dei sassolini?

Pulisci qualche sassolino liscio e dipingi simpatiche
faccine e puntini sulla superfice con colori acrilici.




