@ Abbina e pronuncia

Contiene:

12 cartelle a due facce con parole da 3 lettere, 8 cartelle a due facce con parole da 4 lettere,
68 carte con le lettere

E possibile giocare a questo versatile gioco in modi diversi per aiutare i bambini ad imparare a
leggere e fare lo spelling.

Gioco 1: Abbinare, pronunciare e leggere

Preparazione

« Ogni giocatore sceglie una cartella con una parola e la posiziona davanti a sé con il lato
riportante la parola scritta rivolto verso l'alto; le cartelle restanti sono riposte a parte in un
mazzetto.

o Le carte con le lettere vengono sparpagliate sul tavolo con le lettere rivolte verso l'alto.

Obiettivo

Riconoscere e raccogliere le lettere per poter fare per primo lo spelling delle parole.

Come si gioca

« Inizia il giocatore pil piccolo, che abbina una carta con la lettera dal centro del tavolo con
la prima lettera della parola sulla propria cartella con la parola, pronunciando il suono
della lettera mentre la posiziona.

o Ilturno passa quindi al giocatore successivo.

« | giocatori devono raccogliere le lettere nell'ordine dello spelling della parola.

« Una volta fatto lo spelling corretto di una parola, il giocatore legge la parola ad alta voce e
puod quindi scegliere un’altra cartella con una parola da completare.

« Seun giocatore non riesce a trovare una lettera da abbinare, si spronano gli altri giocatori
ad aiutarlo a trovare la lettera che sta cercando.

e Il gioco continua fino a quando si utilizzano tutte le cartelle con le parole.

Gioco 2: Pronunciare e fare lo spelling fonetico

Preparazione

« Ogni giocatore sceglie una cartella con una parola e la posiziona davanti a sé, con il lato
non riportante la parola scritta rivolto verso l'alto (in modo tale che i giocatori imparino
a fare lo spelling delle parole in base al suono, non per abbinamento); le cartelle restanti
sono riposte a parte in un mazzetto.

o Le carte con le lettere vengono sparpagliate sul tavolo con le lettere rivolte verso l'alto.

Obiettivo

Pronunciare e fare lo spelling corretto del numero maggiore di parole possibile.

Come si gioca

« Inizia il giocatore pili piccolo, che pronuncia la parola di cui vuole fare lo spelling e, quindi,
cerca tra le carte al centro del tavolo la prima lettera della parola da posizionare sulla
propria cartella con la parola. Quando si utilizza il lato vuoto della cartella con la parola,
i giocatori devono prestare particolare attenzione a posizionare le carte con le lettere
nell'ordine corretto per fare lo spelling della parola.

« Il'turno passa quindi al giocatore successivo.

« Una volta fatto lo spelling corretto di una parola, il giocatore legge la parola ad alta voce e
pud quindi scegliere unaltra cartella con una parola da completare.

« Se un giocatore ha difficolta a pronunciare la parola ad alta voce o a trovare la lettera
necessaria, puo ricevere un suggerimento da un adulto o aiuto dagli altri giocatori.

« Il gioco continua fino a quando si utilizzano tutte le cartelle con le parole.

Varianti del gioco:

Per una prima introduzione alla lettura e allo spelling, € possibile giocare utilizzando solo le
cartelle con le parole da 3 lettere. E possibile introdurre le cartelle con le parole da 4 lettere a
mano a mano che i bambini si sentono piu sicuri.

Se i bambini che giocano hanno eta e capacita diverse, € possibile utilizzare le cartelle in modo
diverso a seconda delle capacita di ciascun giocatore.

Per rendere il gioco piu difficoltoso & possibile posizionare le carte con le lettere a faccia in git
sul tavolo per un gioco che implichi abbinamenti e memoria.

Questi giochi possono anche diventare un’attivita per un giocatore singolo, con il bambino che
si esercita da solo sulle cartelle con le parole.
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