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Alla Orchard Toys abbiamo aiutato genitori e
bambini per 50 anni con la nostra gamma di giochi
educativi e puzzle di qualita.

Lavorando a fianco di insegnanti, professionisti
dell'educazione e bambini, ci assicuriamo che ogni
gioco e puzzle che produciamo migliori
l'apprendimento e la crescita.

Prestiamo attenzione ai piccoli particolari e
continuiamo a migliorarli finché non ne siamo
pianamente soddisfatti! Questo significa che quando
un bambino sta giocando ad un gioco Orchard Toys
o sta componendo uno dei nostri puzzle, puoi star
certo che sta imparando mentre si diverte.

Per altre divertenti attivita e per vedere il resto della collezione visita:

www.orchardtoys.it

Copyright © Orchard Toys 2014
Prodotto su licenza di Orchard Toys Ltd.
Tutti i diritti riservati. Prodotto in Italia da Giochi Giachi S.r.l.
Via Cassia per Siena, 58,
San Casciano in Val di Pesa (Fl), 50026
info@giochigiachi.it - +39 055 8249333
Ref: ORCO002IT

(mparare divertendos@

Contarelnel[Mare

Vediamo quanti pesci riesci ad acchiappare in questo divertente
gioco di conteggi, ma fai attenzione... c’é uno squalo in giro!

© © © 0 0 0 0 00000 00000000000 00000000000 000000000000 0000000000000 0000 000000000000 0000000000000 000

30 tessere “bolle” o 4 plance barattolo « 1 plancia polpo e 1 freccia conchiglia
1 perno di plastica in due parti 1 libretto di istruzioni
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Preparazione del gioco

Ciascun giocatore sceglie una
plancia barattolo e la posiziona
di fronte a sé.

Distendi tutte le tessere sul tavolo
con la faccia raffigurante le bolle
verso ['alto.

Posiziona la ruota in
modo che sia
raggiungibile da tutti i
giocatori.
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Conta le bolle

Cerca una tessera “bolle” con
lo stesso numero di bolle del
numero uscito sulla ruota.

Il giocatore piu
giovane inizia.
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Gira la tessera e conta i tuoi pesci, poi
posiziona la tessera sopra la tua plancia
barattolo.

Gira la freccia.
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Stai attento allo squalo!

Se prendi la tessera squalo, lo squalo
mangera tutti i tuoi pesci!

Il turno passa al giocatore successivo.
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Il vincitore € il giocatore con
il maggior numero di pesci
alla fine del gioco.

Lo squalo insieme ad ogni pesce nel tuo
barattolo vengono rimossi dal gioco.

Il turno passa al giocatore successivo.
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Se verso la fine del gioco non riesci a trovare una tessera con lo stesso
numero di bolle del risultato ottenuto il turno passa al giocatore successivo.

Il gioco continua fino a quando tutte le tessere non sono state prese.

Distendi le
tessere sul
tavolo con
le bolle a
faccia in su.

Gira la freccia e
trova una tessera

con lo stesso numero
di bolle.

Raccogli le

tessere e conta
i pesci.

Il vincitore &
il giocatore con piu pesci.

contenuti da stampare
come disegni da colorare,
ricette deliziose e idee
creative visitando la sezione
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Divertimento in spiaggia!

La prossima volta che vai sulla spiaggia dai un'occhiata in
qualche ristagno tra le rocce per vedere se puoi trovare
qualcosa. Con l'aiuto di un adulto vedi se riesci a individuare
qualche pesce o animaletto che nuota.

Se guardi attentamente potresti anche veder sgattaiolare
un paguro tra le rocce del ristagno.




